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GRAFICO 3 - BIQUINHO
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GRAFICO 2 — MODULO
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Jogo de Cozinha — Tapete

Material: -

Cones (400g) de m‘i’fﬁ,‘gfoﬂf“ Amaz6nia 4/4 nas seg quantidades
e cores: 2 n” 2 (turquesa), 2 n® 14 (amarelo-ouro), 2 n® 19 (pink),
3 n® 20 (verde-limio) e 2 n° 30 (verde-musgo). Trab ¢/ fio duplo.
Ag p/ croché (3,50mm).

Medida do trab pronto: 94cm x 42cm.

. Jégo de Cozinha — Capa p/ Garrafio

Material:
Usar o material indicado na receita do tapete deste jogo de cozinha.
Ag p/ croché (2,00mm)}.
Medidas:
— Do tampo: 27¢m de difimetro.
— Da saia: 44cm de alt x 103cm na barra,
Caracteristica: dificuldade média.

Orientacio:

Tampo

1) Trab de forma circular, até a 12* carr, pelo gréfico.

Saia

2) Trab 12 médulos pelo grifico 1 (do tapete) e 4 ¢/ fio turquesa,
4 ¢/ fio amarelo-ouro e 4 ¢f fio pink, pelo gréifico 2 (do tapete).
3) Trab 4 meio médulos pelo grafico 2 (da capa p/ bujdo} e trab
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Caracteristica: dificuldade média.
Comentirio: material indicado p/ o jogo completo.

Orientacio:

1) Trab 5 moédulos de forma circular, pelo grafico 1 e reservar.
2} Trab 5 médulos de forma circular, pelo grafico 2. Unir

o0s modulos ¢/ pb (ver esquema de montagem).

3) Trab o biquinho em volta dos mddulos unidos, pelo grafico 3.

o | | | Trabalho 14

Acabamento:
5) Unir a saia & 11* earr do tampo, ¢/ costura de méo.
6) Trab o biquinho na barra da saia, pelo grafico 3 (do tapete).
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pelo grafico 3 (da capa p/ bujao) sendo 2 ¢/ fio amarelo-ouro LEGENDA: a
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4) Unir os médulos o/ pb (ver esquema de montagem), de forma DA 2% A10® E 12° CARR C/ FIO VERDE-LIMAO 113 o8
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GRAFICO 1 - TAMPO (C/ FIO VERDE-LIMAQ)
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Jogo de Cozinha — Capa p/ Bujao Saia

Material:
Usar o material indicado na receita do tapete deste jogo de cozinha.
Ag p/ croché (2,00mm).
Medidas:
— Do tampo: 12cm de alt x 33cm na abertura superior.
— Da saia: 44cm de alt x 120cm na barra.
Caracteristica: dificuldade média.

Orientacfio:
Tampo
1) Trab em ida e volta, até a 10* carr, pelo grafico 1.

ok Non /
Jogzo de Cozinha — Capa p/ Liquidificador

Material:
Usar o material indicado na receita do tapete deste jogo de cozinha.
Ag p/ croché (2,00mm).
Medidas:
— Do tampo: 17em de didmetro.
— Da saia: 39¢m de alt x 64cm na barra.
ESQUEMA DE MONTAGEM DA SAIA
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Material:
Usar o material indicado na receita do tapete deste jogo de cozinha.
Ag p/ croché (2,00mm).
Medidas:
— Do tampo: 11lcm de alt x 29em de comp.
— Da saia: 32¢m de alt x 102¢m na barra.
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2) Trab 14 médulos de forma circular, pelo grifico 1 (do tapete)
e 4 ¢f fio turquesa, 5 ¢/ fio amarelo-ouro e 4 ¢/ fio pink,

pelo grafico 2 (do tapete).

3) Trab 4 meio médulos pelo grafico 2, resevar e fazer 5

meio médulos pelo gréfico 3.

4) Unir os médulos ¢f pb (ver esquema de montagem).

Acabamento:

5) Unir a saia & 9* earr do tampo, ¢/ costura de mao.

6) Trab o biquinho nos comp e na barra da saia, pelo grafico 3

(do tapete).

7) Trab lcarr de pb na abertura superior, ¢f fio verde-liméo e fazer
2 corddes, ¢/ 20cm de corr, nas extremidades da 9* earr do tampo,

¢/ fio verde-escuro. Trab alho 1 6

Caracteristica: dificuldade média.

Orientacio:

Tampo

1) Trab de forma circular, até a 62 carr, pelo grifico (da capa
p/ garrafdo) e terminar conforme a 11% e a 12% carr.

Saia

2) Trab 7 médulos, pelo grafico 1 (do tapete) e 3 mddulos

¢/ fio turquesa, 3 ¢/ fio pink e 2 ¢/ fio amarelo-ouro pelo grafico 2
(do tapete).

3) Unir os médulos ¢/ pb, de forma tubular {ver esquema

de montagem). Trah lecarr de corr ¢/ ph, ¢/ fio verde-escuro,
na larg superior

Acabamento:
4) Unir a saia & 7% earr do tampo, ¢/ costura de mao.
5) Trab o biquinho na barra da saia, pelo grafico 3 (do tapete).

= o . iR Trabalho 17

Caracteristica: dificuldade média.

Orientacio:

Tampo

1) Trab de forma-circular, até a 9% earr, pelo grifico e dar
continuidade ao tampo, pelo gréfico 2.
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Saia

2) Trab 8 médulos, pelo grafico 1 (do tapete) e 3 mddulos

¢/ fio turquesa, 3 ¢/ fio amarelo-ouro e 2 ¢/ fio pink, pelo grifico 2
(do tapete).

3) Trab 4 meio médulos pelo grafico 2 (da capa p/ bujaoe) e trab
meio médulos pele grafico 3 (da capa p/ bujdo), sendo 1 médulo
¢/ fio turquesa, 1 ¢/ fio pink e 2 ¢/ fio amarelo-ouro.

4) Unir os médulos ¢f pb, de forma tubular (ver esquema
de montagem).

Acabamento:
5) Unir a saia 2 10* carr do tampo, ¢/ costura de méo.
6) Trab o biquinho na barra da saia, pelo gréifico 3 (do tapete).
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ESQUEMA DE MONTAGEM
. GT2 GT2
Material: murquesd ST turquesd 6T
Usar o material indicado na receita do tapete deste jogo de cozinha.
Ag p/ croché (2,00mm).
Medida do trab pronto: 53cm x 53cm. ari GT2 o GT2
Caracteristica: dificuldade média. PINK PINK
Orientagio: . . GTo aTe
1) Trab 8 mddulos de forma circular, pelo gréfico 1 {do tapete). AMARELO-| GT1 |AMARELO-| GT1
2) Trab 4 médulos turquesa, 2 amarelo-ouro e 2 pink, pelo grafico 2 -OURC -OURO
(do tapete). Unir os médulos ¢/ pb (ver esquema de montagem).
3) Trab o biquinho em volta dos médulos unidos, pelo grafico 3 GT2 GT2
(do tapete). 6T tyrauesad €T TurRQUESA

LEGENDA:
GT1 = GRAFICO 1 (DO TAPETE)
GT2 = GRAFICO 2 (DO TAPETE)
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